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RENCONTRES DU NUMÉRIQUE 
ET DE LA COMMUNICATION

OT73 Savoie Mont Blanc
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À VAL THORENS, NOUS SOMMES CONVAINCUS 

QUE LA STATION DE MONTAGNE DE DEMAIN 

SERA CELLE QUI SAURA ÉLEVER SON NIVEAU 

D’EXCELLENCE ET QUI SAURA CRÉER ET 

PARTAGER DES LIENS UNIQUES ET VIVANTS 

ENTRE SES CLIENTS, SES HABITANTS ET SON 

ENVIRONNEMENT.
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VOICI
NOTRE 

TERRAIN 
DE JEU
#LIVEUNITED
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CARTE D’IDENTITÉ
VAL THORENS
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#MARKETINGINTÉGRÉ

NOTRE ÉCOSYSTÈME

4.8M de sessions

2M de visiteurs uniques

WEB

7.3 M d’interactions FB

85M de personnes touchées 

FB
1 874 591 likes • 280 107 comments •166 469 shares

1 568 807 likes • 12 850 comments • 4 629 RT

SOCIAL MEDIA

2289 reportages

Cité 7 fois par jour 

PRESSE

2M d’emails envoyés

Taux de retour x3
245 000 abonnés reçoivent 1 email / mois

BASE DE DONNÉE & CRM

330 000 séjours

Tx de remplissage +80%

IN SITU

31 587 membres 

1257 experiences vécues

CLUB VAL THORENS
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EDITIONS
AUGMENTÉES
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DOSSIER DE PRESSE
Premier document à sortir, notre 
dossier de presse spécial 50 ans 

est agrémenté de réalité 
augmentée. 
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DOSSIER DE PRESSE
L’idée est d’ajouter de petites 

choses pour “jouer” avec le 
support mais de ne pas le rendre 

obligatoire. 
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VIDÉO
DE PRÉSENTATION
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LES OUTILS
Suite à nos recherches, nous 
avons identifié 2 outils sur le 

marché pour mettre en place de 
la réalité augmentée sur nos 

éditions. 
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LES OUTILS
Nous avons sélectionné 

MyWebAR car il n’y a pas besoin 
de télécharger d’application 

pour lire la réalité augmentée.

Coût ±2400€ TTC par an, avec 
volonté de mise en place sur de 

nombreux documents (DP, 
guide pratique, VT pour les pros, 

plans station,...) 
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LE PROCESS (web AR)
Une fois la création réalisée par 

notre graphiste, nous importons 
nos fichiers dans l’outil en ligne 
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LE PROCESS (web AR)
Ensuite une fenêtre nous 

permet d’importer nos propres 
fichiers 3D.
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LE PROCESS (web AR)
Ou de choisir parmi des fichiers 

3D qui existent déjà (certains 
sont gratuits).
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QUELQUES RETOURS
Pensez à intégrer un QR Code 
sur vos éditions pour renvoyer 

vers le projet Web-AR.
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QUELQUES RETOURS
La technologie semble prête, 

fonctionne bien avec des 
téléphones à partir de l’iPhone 11 

(côté Apple)
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QUELQUES RETOURS
Possibilité de réaliser en interne 
avec quelques connaissances.
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SI TEMPS DISPO
POSSIBILITÉ DE DÉMO DE L’OUTIL
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#VALTHORENS

VOUS AVEZ DES QUESTIONS ?

Thibaut LoubèreResponsable marketing

mailto:thibaut.l@valthorens.com

